
事業部会 
              ～平成２６年度事業報告～ 



つながりを生み出す場をつくる 

～地域の中で色々な人が集まる場、機会を設ける～ 

Ⅰ．運動公園有効活用プロジェクト 

Ⅱ．地域の中で集う場づくりプロジェクト 



《運動公園有効活用プロジェクト》 

Ⅰ花いっぱい作戦 
 運動公園内のいたるところに花が咲き、いつでも花を楽しむことが出来、また、様々な植物を学ぶ

ことが出来る場所になっている。 

－平成２６年度の活動目標・テーマ－ 

 ①ラベンダーの花を咲かせる！ 

 ②ラベンダーを活用した商品開発をする。 

①ラベンダー畑づくり 
 （平成２５年に植栽したラベンダーの管理作業の他、新たにハーブ園の整備取り組んだ） 

■4月29日（火・祝） 
 ２６名の方の参加を得て、アスレチッ
ク広場前の花壇敷きにローズマリーやカ
モミールなど９種類のハーブを植栽 

 



■6月～9月の毎月第2日曜日  
 朝活と称して、毎月1回午前6時から約1時
間程度、ラベンダー畑及びハーブ園の草取り
作業を行いました 

■9月28日（日） 
 前年に植替えをしなかったプロバンスブルーの植替え作業を行いました 

■7月5日（土）・13日（日） 
 念願叶って、今年は薄紫色の花が満開!! 

 花を使った商品作りのために、花の刈り取り作業を行いました 



《運動公園有効活用プロジェクト》 
②ラベンダーを使った取り組み（商品開発） 
 サポーターのみなさんと、ラベンダーを活用した商品開発として、石けん・バスケット・ポプリ・リー
ス・オイルなどを作り、商工産業祭及び文化祭で商品の販売並びにクラフト体験教室を開催 

■商品作り 
 7月5日（土）：バスケット作り 
 7月22日（火）：石けん作り 
 9月19日（金）：サシェ作り 
 10月9日（木）：ポプリ、スティック作り 

■市場調査 
10月19日（日）：商工産業祭 
        （商品の販売・クラフト体験） 
11月3日（月・祝）：荒川地区文化祭 
         （活動のＰＲ・クラフト体験） 



③仲間づくり 
 活動の目的を理解し、一緒に活動してくれる仲間をつくり、増やすために視察研修等を実施 

■視察研修 
 ・6月22日（日）：見附市／イングリッシュガーデン、長岡市／越後丘陵公園 

          （住民が中心となって進める景観緑化活動の仕組を学ぶ） 
 ・11月16日（日）：新潟市／新潟県立植物園 
          （ハーブの楽しみ方を探る！） 

■体験教室 
 ・7月22日（火）：バスケットづくり 
 ・12月11日（木）：クリスマスリースづくり 

■ラベンダー畑を語る会／2月12日（木） 



《運動公園有効活用プロジェクト》 

Ⅱ子どもは風の子元気な子作戦 
 運動公園及びその周辺にある自然の素材や道具・工具や火を使って、子どもたちの「やってみた
い」を実現していく遊び場とし、そして、遊びの中で子どもが生きる力を育むことを親や地域の人た
ちが支える場所となっている。 

－平成26年度の活動目標・テーマ－ 

 ①活動の目的を理解し、協力してくれる人を作る 

 ②あらかわ流「冒険遊び場」を探る 

①冒険遊び場の必要性・大切さを知ってもらう 
 （準備段階からの活動を通じての仲間（理解者・協力者）づくり） 

■6月29日（日） 
 冒険遊び場の会場予定であるカナールの清掃作業を実施 

■9月7日（日） 
 冒険遊び場で使用するハンモッグづくりを実施 



②冒険遊び場の開催 

《運動公園有効活用プロジェクト》 

■6月8日（日） 
 あらかわ冒険遊び場「春編」を開催 
 段ボール滑りや秘密基地づくり、泥遊びな
どで楽しんだ。 

 

■7月27日（日） 
 あらかわ冒険遊び場「夏編」を開催 
 Ｈ２５、好評だったウォータースライダー
をメインにカナールでの水遊びで楽しんだ。 

 ※8月10日（日）にも計画していたが、天
候不順のため中止とした。 

 
■10月13日（日） 
 あらかわ冒険遊び場「秋編」を開催 
 巻き巻きパンづくりや凧、弓矢づくりに挑
戦！ 

■2月1日（日） 
 あらかわ冒険遊び場「冬編」は雪不足のた
め中止 



《地域の中で集う場づくりプロジェクト》 
Ⅰこ～だったらいいのにな作戦 
 地域の誰もが、いつでも、自由に利用でき、また、地域の中で活動する様々な団体の活

動拠点となりうる『集いの場』を、地域のみんなでつくり運営する。  

地域の皆さんと一緒に、荒川地区におけるまちづくりの拠点として市から借りる
こととなった荒島保育園の具体的な活用方法を検討 

荒島保育園をデザインするワークショップの開催（全3回） 

■7月13日（日） 
 第1回テーマ：現地確認と活用策の検討 

 
■10月5日（日） 
 第2回テーマ：起し絵づくり（デザインゲーム 

 
■12月6日（日） 
 第3回テーマ：具体的な活用法を決める 





事業部会 の報告は以上です。 


